Jeu des achats d'été

Nombre de joueurs : 2

Découper les ronds de couleur de la planche 1 : ce sont les « piéces de monnaie ».
Découper les cartes pictogrammes de la planche 2 : ce sont les « achats ».
En bas a droite de chaque objet, les ronds de couleur indiquent le « prix de I'objet ».

Régle du jeu

Mettre les cartes « achats », face non visible, en pile sur la table.

Partager les « piéces de monnaie ».

Chaque joueur a 5 ronds rouges et 5 ronds jaunes.

Chacun a son tour prend une carte « achat » et achéte I'objet selon le prix indiqué en posant les ronds
(couleur et nombre exacts) dans le magasin.

Pendant le jeu, si un joueur ne possede plus la somme de « piéces de monnaie » suffisante pour acheter
I'objet pioché, il laisse I'objet dans le magasin.

Au tour suivant, il péchera peut-étre un objet qui correspondra a son « budget ».

Le gagnant est (au choix) :

-Celui qui a dépensé toutes ses « pieces de monnaie » le 1¢'.

-Celui qui a acheté le plus d’objets avec ses « pieces de monnaie »
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*bonbon, gateau, voiture, chocolat, glace, serviette, crayon, maillot de bain, fleur, livre, train, jus de

fuits, avion, ballon, velo, sgagjich. SLStofohP. e384 HP Ak Rrokcron
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